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Ainevaldkond ,,Matemaatika”

1 Uldalused

1.1 Matemaatikapadevus

Matemaatika Opetamise eesmargiks on kujundada pohikoolidpilastes eakohane
matemaatikapadevus, see tahendab suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid
ja meetodeid erinevates Ullesannetes nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja
eluvaldkondades ning mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tahendust;
oskus pustitada probleeme, leida sobivaid lahendusstrateegiaid ja neid rakendada, analiilsida
lahendusideed ja kontrollida tulemuse tdesust, loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning
selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada.
Matemaatika Opetamise kaudu taotletakse, et pohikooli I6puks dpilane:

1) vaartustab matemaatikat ning tunneb r66mu matemaatikaga tegelemisest;

2) tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

3) arutleb, pdhjendab ja tdestab loogiliselt;

4) kasutab tllpllesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemiilesandeid;

5) oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja valemina;

6) kasutab Oppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

7) oskab anallitisida ja jduab olemasolevate faktide pdhjal arutluse kaudu jareldusteni;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes Gppeainetes ja igapaevaelus;

9) teab ainevaldkonnaga seotud erialasid ja ameteid ning hindab oma vGimeid ja huvi siduda

tulevased 6pingud matemaatikaga seotud valdkondadega.
1.2 Ainevaldkonna dppeained ja maht

Ainevaldkonda kuulub 6ppeainena matemaatika, mida Opitakse I. kooliastmes 1.— 3. klassini.
Matemaatika nadalatundide jaotumine kooliastmeti on jargmine:

I kooliaste — 10 nadalatundi
Oppeainete niadalatundide jagunemine kooliastmete sees mairatakse klasside kaupa kindlaks
kooli 6ppekavas arvestusega, et taotletavad opitulemused ja 6ppe-kasvatuseesmargid on
saavutatavad. Oppesisu kasitlemises teeb ainedpetaja valiku arvestusega, et kooliastmeti

kirjeldatud Opitulemused, valdkonnapadevused ja tGldpadevused on saavutatavad.



1.3 Ainevaldkonna kirjeldus

Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamise ning meetodite valjatdotamisega. PShikooli
matemaatikadpetus annab dpilastele valmisoleku mdista ning kirjeldada loogilisi, kvantitatiivseid
ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutamise
oskus, tutvutakse tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, dpitakse matemaatiliselt
seoseid kirjeldama. Omandatakse vajalikud algebra pShioskused. Saadakse esmane ettekujutus
Umbritsevate juhuslike siindmuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. P6hikooli
matemaatikakursuses omandatud meetodeid ja keelt saavad dpilased kasutada teistes
Oppeainetes.

Opet iiles ehitades pédratakse erilist tihelepanu Spitavast arusaamisele ning &pilaste loogilise ja
loova motlemise arendamisele. RGhutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja dpilaste aktiivse mottetoo
olulisust kogu Gppeaja valtel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad Gpilased
ahaa-elamuse kaudu kogeda edu ja avastamisrddmu. Oppeprotsessis kasutatakse info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) véimalusi.
1.4 Uldpadevuste kujundamise vdimalusi

Matemaatika Oppimise kaudu kujundatakse ja arendatakse matemaatilise padevuse kdrval kaiki
riiklikus dppekavas kirjeldatud tldpadevusi.

Kultuuri- ja vadrtuspadevus. Matemaatika on erinevaid kultuure Ghendav teadus, milles dpilased
saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse tunnetama
loogiliste mottekaikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri
ning loodusega. Matemaatika dppimine arendab Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu
sihikindlus, plsivus, visadus, tapsus ja tdhelepanelikkus, samuti dpetab distsipliini jargima.
Lahendades matemaatikatlesandeid, tekib huvi imbritseva vastu ning arusaamine
loodusseadustest. Opilased &pivad mirkama matemaatika seotust igapdevaeluga, aga ka aru
saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi mdista.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Vastutustunnet ihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse
selleteemaliste lGlesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitdddega arendatakse dpilastes
koost00- ja vastastikuse abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste

vOimetega Opilaste suhtes.



Enesemadratluspadevus. Matemaatikas on tdhtsal kohal Gpilaste iseseisev t60. Iseseisva
Ulesannete lahendamise kaudu vGimaldatakse dpilastel hinnata ja arendada oma matemaatilisi
vOimeid.

Opipadevus. Matemaatikat ppides on viga oluline tunnetada &pimaterjali siigavuti ning saada
koigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiiGisimise, ratsionaalsete votete
otsimise ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka Uldistamise ja analoogia
kasutamise oskus, samuti oskus kanda Opitud teadmised (le elus ette tulevatesse olukordadesse.
Osa matemaatikateadmistest peaks Opilane saama uurimusliku dppetdd kaudu ja interneti
vOimalusi kasutades.

Suhtluspddevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust vdljendada oma moétet selgelt, IGhidalt ja
tapselt. Eelkdige toimub see hiipoteese sdnastades ning llesande lahendust vormistades.
Tekstllesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja
otsida valja etteantud suuruse leidmiseks vajalik info. Matemaatika oluline roll on kujundada
valmisolek eri viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud infot mdista, seostada ja
edastada.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Matemaatikas arendatakse
oskusi, mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete té6tlemise,
maootmise, vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.
Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspadevust arendatakse eluliste andmetega lilesannete
lahendamise kaudu. Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku motlemist ning ideede
genereerimise oskust.

Digipadevus. Oskab matemaatiliste tlesannete lahendamisel kasutada erinevaid digikeskkondi

ning on teadlik digikeskkonna ohtudest.
1.5 Matemaatika 16imingu vdimalusi teiste ainevaldkondadega

Matemaatikadpetus I8imitakse teiste ainevaldkondade &ppega kahel viisil. Opilastel kujuneb
teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaam
matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi
ainevaldkondi. Teiste ainevaldkondade ja igapdevaeluga seotud llesannete kasutamine annab
Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendamise véimalustest.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Kujundatakse oskust valjendada ennast selgelt ja asjakohaselt
nii suuliselt kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid, graafikuid jm ning Gpitakse neid

tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika



oskussGnavara ning jargima digekeelsusndudeid. Tekstilesandeid lahendades arendatakse
funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse
tahelepanu arvsonade digekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele.
Selgitatakse vGorkeelse algupdraga matemaatilisi moisteid ning voorkeeleoskust arendatakse
lisamaterjali otsimisel ja kasutamisel.

Loodusained. Tihedat koost6dd saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna ainete
Opetajatega. Niisuguse koost60 viljakus oleneb tihelt poolt matemaatikadpetaja teadmistest
teistes valdkondades &petatava ainese kohta ning teiselt poolt loodusainete dpetajate
arusaamadest ja oskustest oma Oppeaines matemaatikat ning selle keelt maistlikul ja korrektsel
viisil kasutada. Uurimuslik dpe loodusainetes eeldab, et Opilased oskavad vaatluste ja
eksperimentide kaigus kogutud andmeid anallilisida ning vaatluste ja eksperimentide tulemusi
graafiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda.

Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada
olulist ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed.
Ulesande lahendust vormistades, hiipoteese ja teoreeme sdnastades arendatakse oma méotete
selge, lihida ja tapse valjendamise oskust. Koos matemaatikamdistetega saab anda dpilastele
teavet sellistel olulistel (ihiskonda puudutavatel teemadel nagu rahvastiku struktuur ja erinevate
sotsiaalsete gruppide osakaal selles, lksikisiku ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised,
kiirlaenu votmise ohud, promilli ja protsendipunkti kasutamine igapaevaelus jne.
Sotsiaalvaldkonnast péarinevaid andmeid kasutatakse statistikat puudutavate
matemaatikateemade puhul. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama &pitu pdhjal
nditeks meedias avaldatud diagrammide tGele vastavust), tutvutakse kehtiva maksusiisteemiga.
Loogiline arutlus ja faktidele toetuv mdtlemine aitavad inimestel elus igeid otsuseid teha.
Praktilised t66d, rihmatddd ja projektides osalemine kujundavad koostédvalmidust, liksteise
toetamist ja Uksteisest lugupidamist.

Kunstiained. Kunst ja geomeetria (joonestamine, mddtmine) on tihedalt seotud. Kunstipadevuse
kujunemist saab toetada geomeetria rakendusi demonstreeriva materjaliga sellistest
kunstivaldkondadest nagu arhitektuur, ruumikujundus, ornamentika, disain jne.
Geomeetriamdisted vdivad olla aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide analidsil.
Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja siimbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu

ka piltidel olevate esemete-ndhtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine. L&imingu tulemusel



oskavad 6pilased margata arvutiprogrammidega joonistatud graafikute ilu, ndha erinevate
geomeetriliste kujundite ilu oma kodus ja looduses, vajaduse korral leida tuttavate kujundite
pindala ja ruumala.

Muusikas valjendatakse intervalle, taktim&06tu ja noodivaltust harilike murdudena.
Tehnoloogia. Kasit66 ja kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse té6de
kavandamisel ja valmistamisel praktilisi mdotmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne.
Kehaline kasvatus. Arvandmete tdlgendamise oskus valjendub sporditulemuste vérdlemises ja
edetabelites esitatava info moistmises. Tekstlilesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside,
liilkumise ja sportimise tahtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust.
Objektiivsete arvandmete alusel saab hinnata oma tervisekaitumist, naiteks suhkru kogust
toiduainetes, liikluskaitumist (kiirus, pidurdusteekond, ndhtavus) jm. Fuusiline tegevus ja
lilkumine aitavad kaasa Uhikute ja mootmissilisteemidega seotud pShimdistete omandamisele.
Uhe matemaatikas késitletava tegelikkuse mudeli ehk kaardi jargi orienteerumise oskust &pitakse
kehalise kasvatuse tundides. Jarjepidevus, tapsus ning kdige lihtsama ja parema lahenduskaigu

leidmine on nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.
1.6 Labivate teemade rakendamise vdimalusi

Oppekava Uldosas esitatud labivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses
eelkdige dppetegevuse sihiparase korraldamise ja viidete tegemise kaudu kasitletava aine juures.
Elukestev Ope ja karjaariplaneerimine. Matemaatika Sppimisel tajutakse dppimise vajadust ning
areneb iseseisva Oppimise oskus. Matemaatikatundides kujundatakse vdimet abstraktselt ja
loogiliselt méelda. Oma vdimete realistlik hindamine on tks olulisemaid edasise karjaari
planeerimise tingimusi. Opilasi suunatakse arendama oma &pi-, suhtlemis-, koosté6-, otsustamis-
ja infoga imberkaimise oskusi. Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda t6émaailmaga,
nt ettevotte kilastused, dpilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.
Keskkond ja jatkusuutlik areng. Matemaatikallesannetes saab kasutada reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid anallilisides arendatakse sdastvat suhtumist
keskkonda ning dpetatakse seda vaartustama. V8imalikud on duedppetunnid. Opilased dpivad
votma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid
vaartushinnanguid ja kaditumisnorme. Kujundatakse objektiivsele informatsioonile rajatud kriitilist

motlemist ning probleemide lahendamise oskust. Faktidele toetudes hinnatakse keskkonna ja



inimarengu perspektiive. Selle teema kasitlemisel on tdhtsal kohal protsentarvutus,
statistikaelemendid ning muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Matemaatikat ja teisi Gppeaineid |Gimivate Uhistegevuste
(uurimistood, riihmat6od, projektid) kaudu arendatakse Opilastes koostodvalmidust ning sallivust
teiste inimeste tegevuse ja arvamuste suhtes. Protsentarvutuse ja statistikaelementide
kasitlemine vbimaldab oOpilastel aru saada Ghiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks
kasutatavate arvnaitajate tahendusest.

Kultuuriline identiteet. Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa. Tanapaevane
elukeskkond ei saa eksisteerida matemaatikata. Sellele saab tdhelepanu juhtida matemaatika
ajaloo tutvustamise, Ghiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne.
Protsentarvutuse ja statistika abil kirjeldatakse mitmekultuurilises Ghiskonnas toimuvaid
protsesse (erinevad rahvused, usundid, erinev sotsiaalne positsioon lihiskonnas jne).
Teabekeskkond. Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja mdista eri vormis infot (joonis, pilt,
valem, mudel). Meediamanipulatsioonide adekvaatset tajumist toetavad matemaatikakursuse
tilesanded, milles kasutatakse statistilisi protseduure ja protsentarvutusi. Opilast suunatakse
teavet kriitiliselt analliisima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Matemaatikakursuse I6imimise kaudu tehnoloogia ja
loodusainetega tutvustatakse tehnoloogilisi protsesse ning modelleerimist. Tegevusi kavandades
ja ellu viies ning 1dpptulemusi hinnates teeb dpilane m&dtmisi ja arvutusi, kasutab dppimise ja
oma too tohustamiseks IKT vahendeid. Matemaatikadppes saab rakendada mitmesugust
Opitarkvara.

Loodusteadused ja tehnoloogia. Ulesannete lahendamisel &pitakse kasutama tehnoloogilisi
abivahendeid, mdistma matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.

Tervis ja ohutus. MatemaatikaGpetuses saab lahendada ohutus- ja tervishoiuandmeid sisaldavaid
tlesandeid (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sGidukite liikumisega seotud tekstiilesanded, muud
riskitegureid sisaldavate andmetega (ilesanded ja graafikud).

Vaartused ja kdlblus. Matemaatika on jdukohane, kui dpilane arendab endas slistemaatilisust,
jarjekindlust, pisivust, tdpsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskujul kujundavad
Opilased tolerantset suhtumist erinevate voimetega kaaslastesse. Matemaatika Oppimine ja

Opetamine peab pakkuma Opilastele voimalikult palju positiivseid emotsioone.



1.7 Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Gildpadevustest, Oppeaine Gpetamise eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse [dimingut teiste dppeainete ja
labivate teemadega;

taotletakse, et dpilaste dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
jooksul Uhtlaselt ning jatab neile piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;
kasutatakse diferentseeritud dppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial péhinevaid dpikeskkondi ning
Oppematerjale ja vahendeid;

arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid, seejuures on pdhiréhk hoiakute
kujundamisel;

kasutatakse mitmekilgset 6ppemeetodite valikut réhuasetusega aktiivoppemeetoditel:
iseseisev t60, vestlus, arutelu, diskussioon, paaristo0, projektdpe, riihmatoo;

luuakse véimalused koostada referaat, Opimapp ja uurimistdo, sooritada praktilisi

mootmistoid jne; 8) laiendatakse Opikeskkonda: arvutiklass, asutused, Guedpe jm.

Oppesisu ja -tegevuse kavandamisel lihtutakse mdtlemise hierarhilistest tasanditest:

1)

2)

3)

faktide, protseduuride ja mdistete teadmine (meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, mdodtmine, klassifitseerimine/jarjestamine);

teadmiste rakendamine (meetodite valimine, matemaatilise info
eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete lGlesannete lahendamine);
arutlemine (pohjendamine, analiils, slintees, lildistamine, tulemuste hindamine,

harjumusparatute lilesannete lahendamine).

1.8 Hindamise alused

Opitulemuste hindamise aluseks on dppekava (ildosas satestatud hindamise pdhimdtted.

Hindamise tapsem korraldus maaratakse kooli 6ppekavas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist. Kujundava hindamise puhul

keskendutakse eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Kokkuvotval



hindamisel vorreldakse Opilase saavutusi taotletavate dpitulemustega. Praktiliste toode ja

Ulesannete puhul hinnatakse nii tulemust kui ka protsessi.
1.9 FuuUsiline dpikeskkond

Kool korraldab Gppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.
Kool vdimaldab kasutada:
1) klassiruumis taskuarvutite komplekti;
2) tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti;
3) vajaduse korral klassis internetiihendusega siilearvutite voi lauaarvutite komplekti
arvestusega vahemalt (iks arvuti viie Opilase kohta;

4) esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.

2 Ainekava

2.1 Matemaatika

2.1.1 Matemaatika Gppe- ja kasvatuseesmargid
Aine Gppe- ja kasvatuseesmargid valdkonnapadevuse kujundamiseks |ahtuvad ainevaldkonna
padevustest.
2.1.2 Matemaatika Gppeaine kirjeldus
Oppeaine kirjeldus lahtub ainevaldkonna kirjeldusest.
2.1.3 Matemaatika 6ppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes 3. klassi IGpetaja:
1) saab aru Gpitud reeglitest ning oskab neid rakendada;
2) loendab Uimbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid tihe-kahe tunnuse
alusel;
3) loeb, mdistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;
4) kasutab suurusi méotes sobivaid abivahendeid ning méotihikuid;
5) markab matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste
6) kujundite abil;

7) kasutab digitaalseid 6ppematerjale;



8) mdistab matemaatika olulisust, seost imbritsevaga.
2.1.4 Matemaatika dpitulemused ja dppesisu | kooliastmes
Arvutamine
Opitulemused
Opilane:
1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;
2) esitab arvu UGheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
3) loeb ja kirjutab jargarve;
4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;
5) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast (ihekohalise arvuga 100 piires);
6) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;
7) leiab vordustes tahe arvvaartuse proovimise voi analoogia pohjal;
8) maarab dige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine).
Oppesisu
Arvud 0-10 000, nende esitus Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana. Vordus ja
vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud. Paaris- ja paaritud arvud.
Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja lahutamine
kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte komponentide
nimetused (liidetav, summa; vdhendatav, vahendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Korrutamise seos
liitmisega.
Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Taht arvu tdhisena. Tahe arvvaartuse leidmine vordustes.
Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.
Mo06tmine ja tekstiilesanded
Opitulemused
Opilane:
1) selgitab murdude %, 1/3, 1/4 ja 1/5 tahendust, leiab nende murdude pdhjal osa arvust;
2) kasutab m&6tes sobivaid méotihikuid, kirjeldab moétihikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid;
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4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid (valdavalt ainult naaberihikuid);

6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

7) analldsib ja lahendab iseseisvalt eri tllipi Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning
hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust; 8) koostab
Uhetehtelisi tekstulesandeid.

Oppesisu

Pikkusihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusihikute seosed.
Massithikud gramm, kilogramm, tonn. Massitihikute seosed.

Ajalhikud sekund, minut, tund, 66paev, nadal, kuu, aasta, sajand. Ajalihikute seosed. Kell ja
kalender. Kaibivad rahaiihikud. Rahalihikute seosed. Mahuthik liiter. Temperatuurithik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.

Tekstlilesannete anallilsimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine. Tekstlilesannete
koostamine. Arvutiprogrammide kasutamine Uhikute teisendamise harjutamiseks.
Geomeetrilised kujundid

Opitulemused

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 16ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkalik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, ptiramiid, silinder, koonus) ja
nende podhilisi elemente;

2) leiab imbritsevast 6ppetundides kasitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

3) ruhmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;

4) mododab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega I8igu;

5) joonestab ristkiliku ja ruudu;

6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;

7) moddab opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende imbermdddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse.

Oppesisu
Punkt, sirgldik, sirge. Ldigu pikkus. Antud pikkusega 16igu joonestamine. Murdjoon, selle pikkus.
Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad. Taisnurk. Ruut ja ristkilik. Vérdkilgne

kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.
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Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.
Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piramiid; nende p&hilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid

igapdevaelus.



2.2 Matemaatika dpitulemused ja Oppesisu | kooliastmes

2.2.1 Oppesisu

1. Klass (105 tundi)

2. Klass (105 tundi)

3. Klass (140 tundi)

* Arvutamine — 50 tundi

* Arvud 0 — 100, nende esitus Uheliste,
kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste
summana. Margid +, -, =, >, <. Vdrdus ja
vOrratus. Arvude vordlemine ja
jarjestamine. Jargarvud.

* Arvude liitmine, lahutamine 100 piires.
Liitmine ja lahutamine kirjalikult 100 piires.
Liitmis-, lahutamis komponentide
nimetused (liidetav, summa; vahendatav,
vahendaja). Liitmise ja lahutamise vahelised
seosed.

* Tahe arv vaartuse leidmine vdrdustes.
Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad.

Lihtsaimad tahte sisaldavad vordused.

* Arvutamine — 50 tundi

* Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine,
kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.

* Mdisted: Uheline, kiimneline, sajaline.

* Arvu suurendamine ja vahendamine teatud
arvu vorra.

* Liitmis- ja lahutamistehte liikmete
nimetused.

* Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.

* Peast Uhekohalise arvu liitmine
kahekohalise arvuga 100 piires.

* Peast kahekohalisest arvust Uhekohalise
arvu lahutamine 100 piires.

* Taiskimnete ja -sadade liitmine ja

lahutamine 1000 piires.

* Arvutamine — 70 tundi

* loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb
naturaalarve 0-10 000;

* esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

* loeb ja kirjutab jargarve;

* liidab ja lahutab peast arve 100 piires,
kirjalikult 10 000 piires;

* valdab korrutustabelit; korrutab ja jagab
peast Uhekohalise arvuga 100 piires;

* tunneb nelja aritmeetilise tehte lilkkmete ja
tulemuste nimetusi;

* leiab vordustes tahe arvavatusse

proovimise vdi analoogia pdhjal;
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* Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamistlesanded.

* Korrutamise seos liitmisega. Arvude 1 - 10
korrutamine ja jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.

* Korrutamise ja jagamise vaheline seos.

* Taht arvu tdhisena. Tahe arvvadartuse
leidmine vordustes analoogia ja proovimise

teel.

* madrab oige tehete jarjekorra avaldises
(sulud; korrutamine/jagamine;

litmine/lahutamine).

Mootmine ja tekstiilesanded - 40 tundi.

* Pikkusthikud millimeeter, sentimeeter,
meeter. Pikkus Uhikute seosed.

* Massithikud kilogramm. Massithikute
seosed.

* Ajathikud sekund, minut, tund, 66paev,
nadal, kuu, aasta. Ajathikute seosed. Kell ja
kalender.

* Kaibivad rahalhikud. Rahathikute seosed.

Mahuuhik liiter.

Mootmine ja tekstilesanded - 40 tundi.

* Pikkusthikud kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter.

* Massithikud kilogramm, gramm.

* Mahuthik liiter,

* Ajathikud tund, minut, sekund ja nende
tahised.

* Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg. Kalender.

* Temperatuuri m&dtmine, skaala.

Temperatuuri médtihik kraad.

Mootmine ja tekstilesanded - 45 tundi.

* selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4ja 1/5
tahendust, leiab nende murdude pd&hjal osa
arvust ning osa jargi arvu;

* kasutab md&o6tes sobivaid médtihikuid,
kirjeldab m&&tuhikute suurust temale
tuttavate suuruste kaudu;

* hindab looduses kaugusi ning lahendab
liiklusohutuse Ulesandeid;

* tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda

oma elu tegevuste ja sindmustega;




14

* Tekstllesannete analltsimine ja
lahendamine. Tulemuste reaalsuse
hindamine. Tekstulesannete koostamine.
Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires

litmisele ja lahutamisele.

» Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja
lahutamine.

¢ Uhetehtelised tekstiilesanded 8pitud
arvutusoskuste piires.

e Lihtsamad kahetehtelised tekstllesanded.

* teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid
(valdavalt ainult naaberihikuid);

* arvutab nimega arvudega (lihtsamad
juhud);

* analliUsib ja lahendab iseseisvalt erinevat
tUUpi Ghe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid
ning hindab dpetaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

* koostab Uhetehtelisi tekstllesandeid

Geomeetrilised kujundid - 15 tundi

* Punkt, sirgldik ja sirge.

* Ruut, ristkilik ja kolmnurk; nende
elemendid tipp, kulg ja nurk. Ring.

* Kuup, risttahukas ja ptramiid; nende tipud,
servad ja tahud. Kera.

* Esemete ja kujundite rGhmitamine,
asukoha ja suuruse kirjeldamine ning
vordlemine.

* Geomeetrilised kujundid meie Umber.

Geomeetrilised kujundid - 15 tundi

* Sirglik, taisnurk, nelinurk, ruut, ristkalik,
kolmnurk; nende tahistamine ning
joonelementide pikkuste médtmine. Antud
pikkusega 16igu joonestamine.

* Ring ja ringjoon, nende eristamine.

* Kuup, risttahukas, ptramiid, silinder,
koonus, kera.

* Geomeetrilised kujundid meie Umber.

Geomeetrilised kujundid - 25 tundi

* eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid
(punkt, sirge, loik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkalik, viisnurk, kuusnurk, kera,
kuup, risttahukas, pliramiid, silinder,
koonus) ning nende poéhilisi elemente;

* leiab Umbritsevast ainekavaga maaratud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

* rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende

Uhiste tunnuste alusel;
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* joonestab tasandilisi kujundeid;
konstrueerib vordkilgse kolmnurga ning
etteantud raadiusega ringjoone;

* mG6dab Gpitud geomeetriliste kujundite

kiljed ning arvutab imbermdddu.

2.2.2 Opitulemused

1. Klass

2. Klass

3. Klass

* Arvutamine

* loeb ja kirjutab, jarjestab ja vérdleb arve O -
100;

* liidab peast 20 piires; lahutab peast
Uleminekuta kiimnest 20 piires;

* omab esialgsed oskused lahutamiseks
Uleminekuga kiimnest 20 piires;

* nimetab Uheliste ja kiimneliste asukohta
kahekohalises arvus;

* liidab ja lahutab peast tdiskimneid 100

piires;

* Arvutamine

* |loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve O -
1000;

* nimetab arvule eelneva vdi jargneva arvu;

* selgitab arvvorduse ja vOrratuse erinevat
tdhendust;

* vordleb mitme liitmis- v&i lahutamistehtega
arvavaldiste vaartusi;

* nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus
jarke (Uhelised, kimnelised, sajalised);

madarab nende arvu;

* Arvutamine

* |oeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve
kuni 10 000-ni;

* nimetab arvule eelneva vdi jargneva arvu;

* maarab arvu asukoha naturaalarvude seas;

* esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

* liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

* liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000

piires;
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* esitab kahekohalist arvu Uheliste ja
kimneliste summana; esitab kolmekohalist
arvu Uheliste, kimneliste ja sajaliste
summana;

* selgitab ja kasutab Gigesti mdisteid
vahendada teatud arvu vorra, suurendada
teatud arvu vorra;

* nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav,
summa) ja lahutamistehte liikmeid

* (vahendatav, vahendaja, vahe);

* arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamisllesandeid; liidab ja lahutab
peast 20 piires;

* liidab peast Ghekohalist arvu (he- ja
kahekohalise arvuga 100 piires;

* lahutab peast kahekohalisest arvust
Uhekohalist arvu 100 piires;

* liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000

piires; selgitab korrutamist liitmise kaudu;

* selgitab avaldises olevate tehete
jarjekorda;

* nimetab korrutamis- ja jagamistehte
liikmeid (tegur, korrutis, jagatav, jagaja,
jagatis);

* selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

* valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab
peast arve korrutustabeli piires, korrutab
arvudega 1ja 0;

* korrutab peast Ghekohalist arvu
kahekohalise arvuga ja jagab peast
kahekohalist arvu Uhekohalise arvuga 100

piires;
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* korrutab arve 1 - 10 kahe, kolme, nelja ja
viiega;
* selgitab jagamise tdhendust, kontrollib

jagamise Gigsust korrutamise kaudu;

Modtmine ja tekstilesanded

* asendab proovimise teel lihtsaimasse
vOrdustesse seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

* kirjeldab pikkusthikuid meeter ja
sentimeeter tuttavate suuruste kaudu,
kasutab nende tahiseid m ja cm;

* kirjeldab massithikuid gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid kg ja g;

* nimetab ajalhikuid minut, tund 66paeyv,
nadal, kuu ja aasta;

* lahendab Uhetehtelisi tekstllesandeid

litmisele ja lahutamisele 20 piires;

Mddtmine ja tekstilesanded

* leiab tahe arvvaartuse vordustes
proovimise vdi analoogia teel;

* tdidab proovimise teel tabeli, milles
esineb tahtavaldis;

* kirjeldab pikkusuhikut kilomeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab kilomeetri téhist
km;

* selgitab helkuri kandmise olulisust
lahendatud praktiliste Glesannete pdhjal;

* hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma
jargi (taismeetrites vGi taissentimeetrites);

* teisendab meetrid detsimeetriteks,

detsimeetrid sentimeetriteks;

Modtmine ja tekstilesanded

* tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis;

* leiab tahe arvvaartuse vordustes
proovimise vdi analoogia teel;

* maarab tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine,
litmine/lahutamine);

* nimetab pikkusm&dte millimeetrist
kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;

* nimetab massithikuid gramm, kilogramm,
tonn ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

* nimetab ajathikuid sajand, aasta, kuu,

nadal, 66paev, tund, minut, sekund ja
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* kirjeldab massithikuid kilogramm ja gramm
tuttavate suuruste kaudu;

* vordleb erinevate esemete masse;

* kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste
kaudu;

* kirjeldab ajaihikuid pool, veerand ja
kolmveerand tundi oma elus toimuvate
sindmuste abil;

* nimetab tadistundide arvu 66paevas ja
arvutab taistundidega;

* loeb kellaaegu (kasutades ka s6nu
veerand, pool, kolmveerand);

* tunneb kalendrit ja seostab seda oma
elutegevuste ja sindmustega;

* kirjeldab termomeetri kasutust, loeb
kiilma- ja soojakraade;

* arvutab nimega arvudega;

* kirjeldab neid oma elus asetleidvate
sindmuste abil;

* teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikuid
(valdavalt vaid naaberihikud);

* arvutab nimega arvudega .

* selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4, 1/5
tdhendust;

* leiab 1/2, 1/3, 1/4, 1/5 osa arvust;

* selgitab naidete pd&hjal, kuidas leitakse osa
jargi arvu;

* lahendab Uhe- ja kahetehtelisi
tekstilesandeid dpitud arvutusoskuse
piires;

* koostab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstilesandeid;

* pustitab Ulesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

* hindab saadud tulemuste reaalsust;
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* lahendab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstilesandeid dpitud arvutusoskuste
piires, koostab Uhetehtelisi tekstilesandeid
igapdevaelu teemadel;

* lahendab Opetaja juhendamisel
kahetehtelisi tekstllesandeid;

* mdddab sentimeetrites, tahistab ja loeb
IGigu pikkust ning ruudu, ristkdliku ja
kolmnurga kilgede pikkusi; joonestab
antud pikkusega |8igu; vordleb sirgldikude
pikkusi; eristab visuaalselt tdisnurka teistest
nurkadest; eristab nelinurkade hulgas
ristkllikuid ja ruute; tahistab nende tippe,
nimetab kilgi ja nurki; tahistab kolmnurga

tipud, nimetab selle kiljed ja nurgad;

Geomeetrilised kujundid Geomeetrilised kujundid Geomeetrilised kujundid
* eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka * eristab visuaalselt ringi ja ringjoont * eristab murdjoont teistest joontest;
teistest kujunditest; naitab nende tippe, teineteisest; kasutab sirklit ringjoone moddab ja arvutab murdjoone pikkuse

kilgi ja nurki; joonestamiseks; sentimeetrites;
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* eristab kuupi, risttahukat ja paramiidi
teistest ruumilistest kujunditest; néitab

maketil nende tippe, servi ja tahke;

* naitab sirkliga joonestatud ringjoone
keskpunkti asukohta; mdddab ringjoone
keskpunkti kauguse ringjoonel olevast
punktist;

* kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe,
servi, tahke; kirjeldab risttahuka tahke,
loendab risttahuka tippe, servi ja tahke;
eristab kolmnurkset ja nelinurkset
plramiidi pdhja jargi;

* leiab piltidelt ja Umbritsevast kuubi,
risttahuka, ptramiidi, silindri, koonuse,

kera.

* joonestab ristklliku, sealhulgas ruudu,
joonlaua abil;

* arvutab ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
Umberm&ddu kuljepikkuste kaudu;

* kirjeldab vdrdkilgset kolmnurka;

* joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja
joonlaua abil;

* joonestab erineva raadiusega ringjooni;
margib ringjoone raadiuse ja keskpunkti;

* leiab Umbritsevast dpitud ruumilisi
kujundeid;

* eristab kuupi ja risttahukat teistest
kehadest ning nimetab ja nditab nende
tippe, servi, tahke;

* naitab maketi abil silindri p&hju ja
kilgpinda; nimetab p&hjaks olevat ringi;

* naitab maketi abil koonuse kilgpinda, tippu

ja pdhja; nimetab pdhjaks olevat ringi;
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* naitab ja nimetab maketi abil pliramiidi
kilgtahke, pohja, tippe;
* mm) eristab kolm- ja nelinurkset plramiidi

pbhja jargi.
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