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Ainevaldkond , Kunstiained”

1 Uldalused

1.1 Kunstipadevus

Pohikoolis on kunstivaldkonna Gppeainete 6petamise eesmargiks kujundada Gpilastes

eakohane kunstipadevus: suutlikkus mdista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja

muusika teemadel; vaartustada ldhiimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit; ndha

eri ajastute ja nlldisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika valjendusvahendeid

isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vaartustada enda ja kaaslaste

loomingut.

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli Idpuks Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda
loomingulisi v@imeid ning vaartustab isikupdraseid ja keskkonnasaastlikke
lahendusi;

kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi
viljendusvahendeid, arutleb  eakohaste  kultuuriliste  sGnumite ja
vaartushinnangute (le, oskab kujundada oma arvamust ning valjendada kunsti
abil emotsioone;

vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka
koostooprojektides ning peab tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat motlemist;
markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab
muusika ja kunsti osatahtsust nillidisaegses lihiskonnas, aktsepteerib erinevaid
kultuurinahtusi;

vaartustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvahemuste kultuuri, tunneb
vastutust kultuuritraditsioonide sadilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning
teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tanapdeval;

omab Ulevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja

edasioppimise voimalustest.

1.2 Ainevaldkonna dppeained ja nende maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud koikides

pohikooliastmetes. Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.



Kunstivaldkonna Oppeainetes taotletavate Opitulemuste ja Oppesisu koostamisel on
aluseks voetud arvestuslik nadalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti

alljargnevalt. | kooliaste:

e kunst — 4,5 nadalatundi

e muusika — 6 nadalatundi

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmeti mairatakse kindlaks kooli
Oppekavas arvestusega, et taotletavad Opitulemused ja Oppe-kasvatuseesmargid on

saavutatavad.

1.3 Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid pd&hikoolis Uhendab tdhelepanu loovuse ja
enesevaljendusoskuse arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele.
Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate valjendusvahendite ja kultuuride kohta,

Opitakse tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli Gihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja anallilisimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilisi ning nildisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi,
kujundatakse mdoistmist ning kriitikameelt. Arendatakse mdtlemise paindlikkust ning
avatust kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti

muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat
motlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt
tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset
ning analldtilist motlemist teistes Oppeainetes, lisades kujundliku, slinteesiva ja
intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik métlemine, mis véimaldab Idheneda loovalt
probleemidele ning vaartustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust.

Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete dppimisele.
Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on Uhised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (anallits);
2) erinevate kunstide seostamine (slintees);
3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline enesevialjendus (loomine, esitamine);



5) kunstiloomingu vastuvétmine (kommunikatsioon, kriitika);
6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus); 7)

kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kasitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud

Opitulemused, lld- ja valdkondlikud ning ainepadevused on saavutatavad.

1.4 Uldpadevuste kujundamise v3imalusi

Kunstivaldkond véimaldab kujundada koiki Uldpadevusi igapdevases Oppet6ds nii
teooria kui ka praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes eristatava nelja omavahel
seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vaartushoiakute ja -hinnangute -
kujundamisel on kandev roll Opetajal, kes loob oma vaartushinnangute ja
enesekehtestamisoskusega  sobiliku  Opikeskkonna  ning  mdjutab  dpilaste
vaartushinnanguid ja kiitumist. Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu

koostoo.

Kultuuri- ja  vaartuspadevus. Kunstivaldkonna  Oppeainetes  rdhutatakse
kultuuriteadmisi ja Ghisel kultuuriparandil phinevat kultuuriruumi Gppija identiteedi
osana. Tegevustes vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust.
Kasitletavate teemade, anallilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse
eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus
ja selle Ule arutlemine Gpetavad teadvustama kunsti ja muusikat eneseviljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama

autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised rihmatood, loovtood,
arutlused ja esitlused, Ghismusitseerimine, Ghistes kunstiprojektides ning valdkondlikes
ja valdkondadellestes dppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning
aitavad vaartustada Uksteise toetamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada
kultuurilist Ghtsustunnet. Kunstiteoste (le arutledes harjuvad Gpilased oma seisukohti
kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui
keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult
tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes

keskkondades.

Enesemadratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanallilisi oskuse

arendamine aitavad tundma Oppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset



minapilti.  Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad
kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sGnumid jne) aitab

kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse  &pipddevust eriilmeliste  ilesannete,
Oppemeetodite ja toovormide kaudu, mis vOimaldavad Opilastel teadvustada ning
kasutada oma oOpistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja
probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle analllsimist ja tdlgendamist ning
Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid
Ulesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning
jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanallilis aitavad jarjest suurendada

Oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest
jms raakimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist
terminoloogiat. Todde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine
ja kaitsmine toetavad valjendusoskust ning ainealase oskussOnavara kasutamist.
Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtodde koostamine eeldab oskust
moista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst,
joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui
kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt

ning ,tolkides” sdnumeid lGhest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal-
ja rihmatoo, uurimuslikud ning probleemipdhised llesanded ja Opitava sidumine
nllidisaegse igapaevaeluga. Kunstiainetes vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid
lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede
viljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning
réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiitisima, vastutama
t6o6de I6petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning

institutsioonidega.

Digipadevus. Kiiresti muutuvas digitehnoloogia valdkonnas on oluline, et dpilane oskab
kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suudab suhelda ja
teha koostood erinevates interaktiivsetes keskkondades, on teadlik digikeskkonnas
valitsevatest ohtudest, teab ja oskab kaitsta oma privaatsust, oskab vaartustada oma

tegevust digikeskkonnas.



Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus. Kunstiainetes rakendatavate
Ulesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede (ile,

pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid
(kompositsioon, struktuur, ritm jne), vordlema ja liigitama erinevate nahtuste tunnuseid ning
kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara
ja moisteid. Loomeilesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning

innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

1.5 Kunstiainete 16imingu vdimalusi teiste ainevaldkondadega

Nildisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks
olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna dppeainete loomulik osa ning

valdkondadedleseks [6iminguks on palju véimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
vOorkeeled, ajalugu ja ihiskonnaGpetus, geograafia, kasitoo ja tehnoloogia, kehaline
kasvatus) ning kujundatakse seeldbi vaartushoiakuid ja teadvustatakse maailma
kultuurilist mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste dppeainetega
kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele

nuidistihiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid moisteid (nt kompositsioon,
struktuur, modddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, ritm, plaan, stiil, variatsioon,

improvisatsioon, liikumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Gppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele,
samas sivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu
kujundatakse arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja
igapdevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire Uletavad 0&ppeprojektid

vOimaldavad I6imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja  kirjalikku
enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja

kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.



Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline
keel, struktuur, siimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite

ning mdistete tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nagemismeele flsioloogilist eripara,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,

valguse ja varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning eri
kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri

etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat moétlemist, oskust innovaatilisi

ideid kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,

reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

1.6 Labivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiaineid on v&imalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava libivaid
teemasid peetakse silmas valdkonna Gppeainete eesmargiseade puhul, dpitulemuste

ning oppesisu kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning 6ppeaine spetsiifikast.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja
tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva Gppe harjumuste ning hoiakute
omandamisel. Erinevate Oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja
koostoooskusi, mis on olulised tulevases téoelus. Kunst ja muusika vdimaldavad
Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka
Uldisemaid moétlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete
vdljunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, voimaldatakse
vahetult kokku puutuda té&maailmaga, nt kiilastades loomeettevétteid. Opilastele

tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise vdoimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad
mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse
kommunikatsiooni  valjendusvahendid, keskkonna  visuaalne ning heliline
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega

ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse imbritsevat loodus- voi



tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse keskkonda sdastma. Vaartustatakse
parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut. Osatakse naha vdimalusi
taaskasutuseks, anallilisitakse tehiskeskkonna objekte oOkoloogilisest, esteetilisest ja

eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja
viljendama oma seisukohti (ihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid

katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste
kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi véimalusi,
toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ning tookeskkonnas toime tuleva

inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, téovahendeid ja

instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Vairtused ja kdlblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga, teadvustatakse kultuuri rolli
igapdevaelus, parandkultuuri arenemist tdnapdevases globaliseeruvas maailmas.
Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka nuldisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi
suunatakse osalema (hiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel (naitused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine

laulupidudel, muusika- ja kunstitritustel.

1.7 Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, Gppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse |Gimingut teiste
Oppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et Gpilase Opikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub
Oppeaasta jooksul Uhtlaselt ning jatab Opilastele piisavalt aega puhata ja

huvialadega tegelda;



3) voimaldatakse Opilasel Gppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades
erinevaid Oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et
toetada nende kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Sppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
Opilaste huvisid ning suurendavad &pimotivatsiooni, arvestades sealjuures
Opilaste individuaalsust ja konkreetse klassi vOimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapdevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale
ja -vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kadiakse Oppekaikudel kontsertidel,
teatrites, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, naditustel,
raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapdevast Gppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja
rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivdlise loomingulise tegevuse vo&imalusi (koorilaul, solistid,

ansamblid, orkestrid, ndituste kavandamine, té6toad jms).

1.8 Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja padevuste hindamisel lahtutakse iga Opilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on
pohikooli riikliku dppekava lldosas satestatu, pdhikooli riiklikus dppekavas esitatud
Opitulemused. Hindamise kriteeriumid ja viiepallislisteemist erinev hindamise

korraldus maaratakse ja tapsustatakse kooli dppekavas.

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmdrk toetada Opilaste arengut,
innustada Opilasi isikuparaste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid
sihikindlalt Gppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis
muusika-

, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele;
suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on lahtekohaks jargneva Oppe

kavandamisel.



Hindamisel Iahtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) Opilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;
2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus; 3)

isikupdrane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel vaartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, pUitdlikkust ja osalemist
Oppeprotsessis ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada

lahenduste erinevusi ja vaartustada Opilaste isikupara.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, pilaste arengut
motiveerivad ja vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste
hinnetega ning sdnaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline
tagasiside. Nii sOnaliste hinnangute kui ka numbrilise hindamise puhul peavad 6pilased
teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed
suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised hinded peavad motiveerima Opilaste

arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist, Idhtudes pdistitatud

Oppellesandest ning kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest.

Kirjalikke (lesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka

Oigekirjavead.
Kunsti 6petamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.

| kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi |dhiimbruse kunsti- ja
kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtéddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kasitsedes
materjale otstarbekalt ja todvahendeid ohutult;

3) loovat, isikuparast ja saastlikku tegutsemist individuaal- v&i rihmatoos;

4) oskust vaartustada ja anallisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda

erinevate kunstindhtuste Ule.

Muusika opetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades
ainekavas taotletavaid Opitulemusi ning Oppe- ja kasvatuseesmarke muusikaliste

osaoskuste I0ikes alljargnevalt:
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1)

2)
3)

4)

5)
6)

laulmine — aktiivne osavott Uhislaulmisest, Opitulemustes nimetatud
Uhislauluvara omandamine;

pillimang — musitseerimine kaasmangudes rihmas ja/voi tksi;

omalooming — lihtsa kaasmangu, ostinato voi liikkumise loomine, ideede vilja-
pakkumine ning teostamine, loomingulisus;

muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekdigud — muusika Ule arutlemine,
muusikateoste anallilsimine ning oma seisukohtade pdhjendamine, osalemine
kirjalikes ja suulistes aruteludes;

tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

tunnivaline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansambilis,
esinemine koolilritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, sh
muusikaolimpiaadil (neid punkte arvestatakse Oppetegevuse o0sana

koondhindamisel).

1.9 FuuUsiline dpikeskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete Sppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused

ja vahendid. Kunst:

1) individuaalseks ja rihmatooks vajalik pind;

2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus téopinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava kérgusega molbertid v6i lauad koos joonistusalustega ning t66de
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning
projektsioonitehnika; 4) vajalikud té6vahendid ja materjalid;

4) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

5) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise
vBimalus ning internetiihendus.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rihmatooks ja liikkumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise voimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, slntesaator, hifi-

muusikakeskus, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel,
klaviatuuritabel, internetiihenduse ja helikaardiga arvuti ning

noodistusprogramm ja MIDlsalvestusprogramm;
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4)

Orffi instrumentaarium (rdtmi- ja plaatpillid), plokkfloddid voi kuuekeelsed

vaikekandled, akustilised kitarrid.

2 Ainekavad

2.1 Muusika

2.11

Muusika Gppe- ja kasvatuseesmargid

Pohikooli muusikadpetuses taotletakse, et pohikooli [6puks dpilane:

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

2.1.2

tunneb r66mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise
kaudu oma voimeid;

tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;
motleb ja tegutseb loovalt ning valjendab end loominguliselt muusikaliste
tegevuste kaudu;

kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse
pohialuseid;

vaartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapaevaelu
rikastajana;

teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb laulupidude traditsiooni
edasikandmise protsessis ning moistab ja austab erinevaid rahvuskultuure;
teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonda;

teab Eesti ja paikkonna tuntumaid heliloojaid ja interpreete ning vaartustab
kultuuritraditsioone;

mdistab, kuidas huvi valdkonna vastu, muusikalised vdimed ja teadmised
vOimaldavad kujundada sellest hobi (harrastuse) véi tulevad tulevikus kasuks

amedti valikul.

Muusika 8ppeaine kirjeldus

Muusikadpetus toetab Opilaste individuaalse eripara kujunemist muusikalise

enesevaljenduse abil. Muusikadpetuse kaudu kujundatakse harmoonilisi isiksusi,

tasakaalustatakse ja toetatakse Opilaste emotsionaalset arengut, sh teiste dppeainete

omandamisel.
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Muusikadpetuse kaudu avatakse ja avardatakse vGimalusi muusikaga tegelda ja

muusikast rodmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja

maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse 0&pilaste muusikalist

maitset ning sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.

Muusika ainekava koostades on lahtutud jargmistest pohimotetest:

1)

2)
3)
4)
5)

6)

teadvustada ja tahtsustada Uhislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni
olulist rolli;

rohutada musitseerimise osatahtsust;

julgustada ja toetada loomingulist enesevaljendust;

teadvustada ja slivendada dpilase isiklikku suhet muusikaga;

rohutada  muusika osa  tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste
vaartushinnangute kujunemisel, tunde- ja mottemaailma arendamisel ning
rikastamisel;

lahtuda dppes Oppija vajadustest ning tdhtsustada integreeritud tegevusi.

MuusikaGpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valja kujunenud traditsioonidest ja

pbhimdtetest (Riho Pats, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Koddly meetodi ja Carl

Orffi pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tanapdeva pedagoogika teadmusele ja

kogemusele.

Muusikadpetuse koostisosad on musitseerimine (laulmine, pillimang), muusikaline

lilkkumine, omalooming, muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus,

Oppekaigud.

Muusika kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:

1)
2)
3)
4)
5)

laulmine,

pillimang,

muusikaline liikkumine,
omalooming,

muusika kuulamine.

Oppeaine koostisosad ja osaoskused on (iksteisega mitmetihenduslikus ja tihedas

seoses ning neid kujundatakse muusikaliste tegevuste kaudu.
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Musitseerimise all moistetakse igasugust muusikalist enesevaljendust, nagu laulmist,
pillimangu, liikumist ja omaloomingut. Musitseerides arendatakse isikupara,
omandatakse oskused ja teadmised Uksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks
enesevialjenduseks. Rilhmas voi (iksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust,
Uksteise kuulamise oskust, Gihtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust, emotsionaalset
kompetentsust ning juhitakse Opilaste enesehinnangut ja Opimotivatsiooni.
Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ja kujundatakse isamaa-

armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste

improvisatsioonide, muusikalise liikumise ja tekstide loomisega.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiisivéimet ja

vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid, valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid

ja interpreete.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat noodikirja lugemise oskust

koos musitseerimisega.

Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse
kujundavad dpilaste silmaringi ja muusikalist maitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja
Euroopa  kultuuripdarandist ning nende rollist maailmas ja peamistest

kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatuks osaks on kontserdielu korraldamine koolis, et Opilastel

tekiks muusika kuulamise harjumus ning nad saaksid Urituste korraldamise kogemuse.

2.1.3 Muusika dppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes

3. klassi |6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika
kuulamises ja lilkkumises;

2) laulab loomuliku haalega Uksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt
vBimetele Ghe- ja/vdi kahehaalses kooris;

3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme Ghislaule;
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4) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab
relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

5) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pillimdangu kaasmangudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jargi ning omandatud
muusika oskussOnadega;

9) vaartustab enese ja teiste loomingut; 10) mdistab laulupeo tdhendust.

2.1.4 Muusika Spitulemused ja Sppesisu | kooliastmes
Laulmine
Opitulemused
Opilane:
1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge
diktsiooniga ning emotsionaalselt Uksi ja riihmas;
2) modistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
3) laulab lihtsat meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab
relatiivseid helikGrgusi (astmeid);
4) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule;
5) laulab peast kooliastme Uhislaule: , Eesti himn” (F. Pacius), ,,Mu koduke” (A.
Kiis), , Tiliseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); lastelaulud , Lapsed, tuppa”, , Teele,

teele, kurekesed”, ,Kevadel” (,Juba linnukesed...”), ,Kevadpidu” (,Elagu

koik...”).
Pillimang
Opitulemused
Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmangudes ja/vdi ostinatodes;
2) on omandanud kuuekeelse vadikekandle voi plokkfloddi esmased manguvotted

ning kasutab neid musitseerides.

Muusikaline liikumine
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Opitulemused
Opilane:
1) tunnetab ning valjendab muusika sisu, meeleolu ja llesehitust liikumise kaudu;
2) tantsib eesti laulu- ja ringmange.
Omalooming
Opitulemused
Opilane:
1) loob lihtsaid riitmilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
2) kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;

3) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne);

4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamiseks.
Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused
Opilane:
1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika valjendusvahenditega (meloodia,
ritm, tempo, diinaamika ja muusikapala Ulesehitus);
2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;
3) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;
4) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill,
torupill,
5) sarvepill, vilepill);
6) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit,

kasutades Opitud oskussdnavara.
Muusikaline kirjaoskus
Opitulemused Opilane:

1) moistab alljargnevate helivaltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning

kasutab neid muusikalistes tegevustes;
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2)

3) modistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tahendust ning arvestab neid musitseerides;
4) tajub ja 6pib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;

5) mdistab JO-vGtme tahendust ning kasutab seda noodist lauldes;

6) Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

7) mdistab oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas.

e meetrum, takt, taktimoot, taktijoon, kordamismark, kahekordne
taktijoon, noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp,
punkt noodivaltuse pikendajana

e koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor

e muusikapala, salm, refrdaan, kaanon, marss, polka, valss, ostinato,
kaasmang, eelmang, vahemang

e ritm, meloodia, tempo, kélavarv (tamber), vaikselt, valjult, piano, forte,
fermaat

e markide latern, segno, volt, tutvustamine laulurepertuaariga
Oppekiigud
Opitulemused
Opilane:
1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt

voi muul looval viisil;

2) kasutab arvamust valjendades muusika oskussGnavara.
| kooliastme Gppesisu

| kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pillimang. Lauldakse nii Ghehaalselt a
cappella kui ka saatega. Kujundatakse alus muusikatraditsioonide sailitamiseks ja
edasikandmiseks, mille ks valjund on Gpilaste osalemine koolikooride tegevuses, et
saada esmane koorilaulukogemus. Pillimdngus omandatakse ritmi- (sh kehapilli) ja
plaatpillide ning kuuekeelse vadikekandle voi plokkfloddi esmased manguvotted.
Pillimangu rakendatakse valdavalt laulude kaasmanguna. Muusikaline liikumine

hélmab



17

rahvatantse ja laulumédnge ning muusikapala karakteri véljendamist liikumise kaudu.
Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse kaasmangude, ritmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega
Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama kuulatud

muusikapalu.

Muusikalise kirjaoskuse algtded omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu ja neid

rakendatakse erinevates muusikalistes tegevustes.

Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises

tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jne).

Mitmekilgse muusika kuulamise kogemuse saavutamiseks ja kontserdikultuuri
kujundamiseks ning silmaringi avardamiseks vdoimaldatakse Opilastel kdia kontsertidel

ja teatrietendustel nii koolis kui ka valjaspool kooli.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma Uksteise vdimeid, oskusi ning

eripara.

2.2 Kunst

2.2.1 Kunsti dppe- ja kasvatuseesmargid

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et pohikooli Idpuks dpilane:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovto0, uurimise ja refleksiooni kdigus
kasutada loova ja kriitilise mdtlemise ning probleemi lahendamise oskusi;

2) tunnetab ja arendab oma loomingulisi véimeid, vaartustab isikupéra ja
erinevaid lahendusi;

3) Opib tundma visuaalsete kunstide valjendusvahendeid ning suudab luua
erinevaid kunstitoid, rakendades opitud teadmisi ja oskusi;

4) eksperimenteerib motete, mdistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5) tootab iseseisvalt ja teeb koostood kaaslastega;

6) rakendab omandatud oskusi teistes Gppeainetes ja igapaevaelus;

7) Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niidisaegset
kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;
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9) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist
mitmekesisust ja kunsti rolli Gihiskonnas;

10) véljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult, kasutades
(kunsti)oskussGnavara;

11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini nadidete esteetilisi,
eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

13) omab ulevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja

elukutsetest.

2.2.2  Kunsti dppeaine kirjeldus

Pohikooli kunstiopetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse
mdotlemis-, koosto0- ja enesevaljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku
arengut ning toimetulekut tanapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst
vOimaldab pohikoolidpilastel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse

maailmavaate omaksvottu ja ettevétlikku ellusuhtumist.
Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,
2) valjendusvahendite loov rakendamine,
3) teadmised visuaalkultuurist,

4) motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii opilaste loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise
ning praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja
oma kogemustega seostatakse teadmisi nilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja
tdnapdeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri

arengusuundadest.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kasitletavate ajastute ja
teemadega. Kunsti kasitletakse nii omaette vaartussisteemina kui ka vdtmena

Umbritseva elu motestamiseks, mdistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka naldiskunsti mdistmisele panevad aluse dppekaigud muuseumidesse,

galeriidesse ja naitustele. Naidete valikul kunstiajaloost ldhtutakse Uldisematest
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teemadest ega taotleta kronoloogilise lilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku
ja nilldisaja nahtuste vahel. Kdigi teemade kasitlemisel tuuakse vdimalikult palju

naditeid kunstist ning visuaalsest kultuurist [ahilimbruses ja Eestis.

2.2.3  Kunsti dppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes

3. klassi |6petaja:

1) tunneb kunstidppes rodmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;
3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koost6od, vaartustab erinevaid lahendusi;

4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

2.2.4 Kunsti dpitulemused, Bppesisu ja dppetegevus | kooliastmes

Opitulemused
3. klassi |6petaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemd&dtmelise kujutamise votteid, oskab vilja tuua
kujutatava iseloomulikud jooned;

3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste
loovtddde lle arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, [ahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning
tarbida saastvalt, arutleb Umbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste Ule;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia véimalusi ja

ohtusid.
Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise

esiletoomine kujutamisel.
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Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine,
maalimine, triikkimine, kollaaZi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne)

Toovahendite otstarbekas ja ohutu kasitsemine.
Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapaevaelus:

tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.
Turvaline ja keskkonnasaastlik tarbimine. Ideede esitamise kavandid ja mudelid.
Oppetegevused

Esemete, olendite, sindmuste kujutamine omas laadis endale tahenduslikes to6des,

lugude visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Gppimine, katsetamine ja loominguline

Rakendamine.

Oma toode esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.
Oppekiigud muuseumidesse, niilidiskunsti néitustele.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahiiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja

kujundust6ode teostamine.

Visuaalse kultuuri ndidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimangud jne) vaatlemine,

arutlemine ja oma arvamuste pdhjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja rihmas. Materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas

ning teisi arvestav kasutamine.



2.3  Muusika Opitulemused ja dppesisu | kooliastmes

2.3.1 Oppesisu

1. Klass (70 tundi)

2. Klass (70 tundi)

3. Klass (70 tundi)

Laulmine ja hadle arendamine — 24 tundi

* Laulmishaale kujunemine.

* Vaba ja loomulik hingamine laulmisel: dige
kehahoid, huulte aktiivne rakendamine
kdla, diktsiooni selguse ja ilmekuse
saavutamiseks.

* Kdlalise puhtuse ja emotsionaalsuse
taotlemine Ghehdalsel laulmisel.

* Laulude esitamine liikumise ja kujundlike
ligutusega.

* Laste laulud, kaanonid.

* Eesti ja teiste rahvaste rahvalaulud.

Laulmine ja haadle arendamine — 24 tundi

* Laulmishaale kujunemine.

* Vaba ja loomulik hingamine laulmisel: dige
kehahoid, huulte aktiivne rakendamine
kdla, diktsiooni selguse ja ilmekuse
saavutamiseks.

* Kdlalise puhtuse ja emotsionaalsuse
taotlemine Ghehaalsel laulmisel.

* Laulude esitamine liikumise ja kujundlike
ligutusega.

* Laste laulud, kaanonid.

* Eesti ja teiste rahvaste rahvalaulud.

Laulmine ja hadle arendamine — 20 tundi

* laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise,
vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt Uksi ja rihmas;

mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

laulab eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

laulab eesti rahvalaule ja regilaule seoses
kalendritahtpdaevadega;

laulab erineva karakteri, helilaadi,
taktimd3ddu ning tempoga laule dpetaja
valikul;

Opib tundma astmeid SO, MI, RA, LE, JO,
RAI, SO, JO', NA, DI ja tajuma
astmemudeleid (SO-MI, SO-RA, SO-MI-RA
jne.) kuulmise, kdemarkide, ritmistatud

astmenoodi jargi.
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Muusikaline kirjaoskus — 38 tundi

* Meetrum ja ritm, pulssi tunnetamine.
* Rdhulised ja réhuta helid.

* Pikk ja lUhike heli muusikas.

* Meloodia, kdrged ja madalad helid.

Meloodia liikumise suundade jalgimine ja
iseloomustamine.

* Pool- ja tervetoon.

* Heliastmed Jo, Le, Mi, So, Ra, Di, Na.

Muusikaline kirjaoskus — 38 tundi

* Meetrum ja ritm, pulssi tunnetamine.

Rdhulised ja réhuta helid.

Pikk ja IGhike heli muusikas.

Meloodia, kdrged ja madalad helid.

Meloodia liikumise suundade jalgimine ja
iseloomustamine.

Pool- ja tervetoon.
Heliastmed Jo, Le, Mi, So, Ra, Di, Na.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussénad — 18

tundi

* moistab allolevate helivéltuste,
ratmifiguuride ja pauside tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes;

* noodivaltused, paus, ritmifiguurid:

* rUtmifiguurid ja paus:

* tajub ja Opib laulma astmemudeleid
erinevates kdrguspositsioonides;

» astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RAI, SO1, JO',
NA, DI pdhinevad mudelid;

* JO- ja RA- astmerida (duur ja moll) seoses
lauludega;

* moistab allolevate oskussdnade tahendust
ja kasutab neid praktikas;

* meetrum, takt, taktimdot, taktijoon,
kordamismark, kahekordne taktijoon,

* noodijoonestik, noodipea, noodivars,
astmerida, astmetrepp, punkt noodivaltuse
pikendajana;

* koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja,
rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sénade autor;
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* muusikapala, salm, refraan, kaanon, marss,
polka, valss, ostinato, kaasmang, eelmang,
vahemang;

* ritm, meloodia, tempo, kdlavarv, vaikselt,
valjult, piano, forte, fermaat;

* laulurepertuaariga tutvustatakse marke
latern, segno, volt.

Muusika kuulamine — 8 tundi

* Laulude ja instrumentaalsete
karakterpalade kuulamine.

* Muusika meeleolu ja karakteri kirjeldamine.

* Muusika zanrid ning mdisted (marss, polka,
valss, helilooja, solist, ansambel jne).

Muusika kuulamine — 8 tundi

* Laulude ja instrumentaalsete
karakterpalade kuulamine.

* Muusika meeleolu ja karakteri
kirjeldamine.

* Muusika zanrid ning mdisted (marss,
polka, valss, helilooja, solist, ansambel
jne).

Pillimdng — 8 tundi

* kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasmangudes ja/voi
ostinato’des ning iseseisvates palades;

* vdljendab pillimangus muusika sisu ja
meeleolu.

* on omandanud 6-keelse vdikekandle voi
plokkfloodi esmased manguvotted ning
kasutab neid musitseerides;

* seoses pillimanguga Opitakse tundma
viiulivétit, tahtnimesid ja nende asukohta
noodijoonestikul;

Muusikaline liikumine — 6 tundi

* tunnetab ning valjendab muusika sisu,
meeleolu ja Ulesehitust liikkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringmange.
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Omalooming — 8 tundi

* loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-,
ratmi- ja plaatpillidel;

* kasutab lihtsates kaasmangudes
astmemudeleid;

* loob lihtsamaid tekste: liisusalme,
regivarsse, laulusdnu jne;

* kasutab loovliikumist muusika meeleolu
valjendamiseks

Muusika kuulamine ja muusikalugu — 10 tundi

* on tutvunud karakterpalu kuulates muusika
valjendusvahenditega (meloodia, ritm,
tempo, tamber, diinaamika ja muusikapala
Ulesehitus);

* kirjeldab ning iseloomustab kuulatava
muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Gpitud oskussGnavara;

* valjendab muusika meeleolu ja karaktereid
kunstiliste vahenditega;

* seostab muusikapala selle autoritega.

* eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat.
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2.3.2  Opitulemused

1. Klass

2. Klass

3. Klass

1.klassi Gpilane:

* laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise,
vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt Uksi ja rihmas;

* mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

* laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja
noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

* laulab eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule;

* laulab peast kooliastme Uhislaule: ,Mu
koduke” (A. Kiiss), , Tiliseb, tiliseb aisakell”
(L. Wirkhaus); lastelaulud , Lapsed, tuppa”,
,Teele, teele, kurekesed”, ,Kevadel” (Juba
linnukesed ....), ,Kevadpidu” (Elagu koik
....);kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasmangudes ja/voi
ostinato’des;

* valjendab pillimangus muusika sisu ja
meeleolu;

2.klassi Opilane:

* laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise,
vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt tksi ja rihmas;

* mdistab ja valjendab lauldes muusika sisu
ning meeleolu;

* laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja
noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

* laulab eakohaseid laste-, mangu- ja
mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule;

laulab peast kooliastme Ghislaule: ,Mu
koduke” (A. Kiiss), ,Tiliseb, tiliseb aisakell”
(L. Wirkhaus); lastelaulud , Lapsed, tuppa”,
,Teele, teele, kurekesed”, ,Kevadel” (Juba
linnukesed ....), ,Kevadpidu” (Elagu koik
....);kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasmangudes ja/voi
ostinato’des;

valjendab pillimangus muusika sisu ja
meeleolu;

3.klassi 6pilane:

* laulab vaba ja loomuliku hingamise, dige
kehahoiu, selge diktsiooniga ning ilmekalt,
emotsionaalselt tksi ja rihmas;

* on omandanud Uhislauluvara: “Teele, teele,

ooon

kurekesed”, ,Ketramas”, ”Mu isamaa, mu

” n

onn jarédm”,

”n n

Lapsed tuppa”, "Kevadel”,
"Kelgusdit”, “Tiliseb, tiliseb aisakell”,

* “Kevadpidu”, ”Aisakell”;

* oskab laulda Eesti maakondadega seotud
laulud(rahvalaulud);

* tunneb 2- ja 3- osalist taktimdotu;

* tunneb ritmivorme ja oskab neid kasutada
TA, TI-Tl, TAI-RI, TIRI-TIRI, PAUS;

* teab JO v6tme tahendust ja astmeid(JO-
astmerida, RA-astmerida);

* oskab kasutada mustseerimisel marke p, f,
mf, mp, <ja >;

* eristab vokaal ja instrumentaalmuusikat;

* teab muusikazanre: marss, polka, valss;

* teab mdisteid: luuletaja, helilooja, solist,
ansambel, koorijuht, dirigent, orkester.
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tunnetab ning valjendab muusika sisu,
meeleolu ja Ulesehitust liikumise kaudu;
tantsib eesti laulu- ja ringméange;

loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-,
ritmi- ja plaatpillidel;

on tutvunud karakterpalu kuulates muusika
valjendusvahenditega (meloodia, ritm,
tempo, diinaamika ja muusikapala
Ulesehitus);

eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;
eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;
mdistab JO-vGtme tdhendust ning kasutab
seda noodist lauldes;

Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida.

* tunnetab ning valjendab muusika sisu,

meeleolu ja Ulesehitust liikumise kaudu;
tantsib eesti laulu- ja ringméange;

loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-,
ratmi- ja plaatpillidel;

on tutvunud karakterpalu kuulates muusika
valjendusvahenditega (meloodia, ritm,
tempo, diinaamika ja muusikapala
Ulesehitus);

eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;
eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;
mdistab JO-v6tme tdhendust ning kasutab
seda noodist lauldes;

Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida.

* tantsib eesti laulu- ja ringmange;
* on tutvunud kuuldeliselt ja visuaalselt eesti
rahvalaulu ja rahvapillidega.
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2.4 Kunsti Opitulemused ja dppesisu | kooliastmes

2.4.1 Oppesisu

1. Klass (70 tundi)

2. Klass (53 tundi)

3. Klass (35 tundi)

Kujutamis - ja vormidpetus — 15 tundi

* Eluslooduse (loomad, linnud, putukad jne
iseloomulikus asendis ja lilkumises), eluta
looduse (kivid, vesi jne) ja tehisvormide
(ehitised, s6idukid jne) kujutamine joone ja
silueti abil.

* Plaanilisus pildi pinnal.

Kujutamis - ja vormiGpetus — 8 tundi

* Plaanilisus pildi pinnal.

* Visuaalse kompositsiooni baaselemendid
(joon, varv, vorm, ruum, rutm). Inimeste,
esemete ja looduse objektide
iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.

* Erinevate kunstitehnikate materijalid,
toovotted ning — vahendid.

Kujutamis - ja vormidpetus — 8 tundi

* Tutvumine geomeetriliste pdhivormidega
seoses igapdevaesemetega (ruumiliselt
voolimisel ja meisterdamisel ning
tasapinnaliselt joonistamisel ja maalimisel
figuuride Ulesehitamise Uhe vottena).

* Visuaalse kompositsiooni baaselemendid
(joon, varv, ratm).

* Erinevad kunstitehnikad (joonistamine,
kollaaZ).

* Taimeosad, loodus eri aastaaegadel.
Objektide omavahelised suurussuhted.
Linn, maastik.

Varvi -, kompositsiooni - ja perspektiividpetus

— 16 tundi

* Kuuevarviring: pohivarvid (kollane, punane,
sinine) ja nende segamisel saadavad 2.
astme varvid (oranz, roheline, violett).

* Helestamine ja tumestamine ning kiilmad
ja soojad toonid.

Varvi - , kompositsiooni - ja perspektiividpetus
— 10 tundi
* Kuuevarviring: pohivarvid (kollane,
punane, sinine) ja nende segamisel
saadavad Il astme varvid (oranz, roheline,
violett).

Varvi -, kompositsiooni - ja perspektiividpetus

— 10 tundi

* Plaanilisus pildi pinnal.

* Templitriki tehnika materjalid, toovotted
ning -vahendid.

* Inimeste, esemete ja looduse objektide
iseloomulikud tunnused ning peamise esile
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* Pildilised jutustused: joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon.

* Suuruse vahenemine kauguses.

* Erinevaid joonistusvahendeid/susi,
tuss,varvid/

* Suuruse naeline vahenemine kauguses.
Silmapiir.

* Erinevate materjalide kombineerimine.
Taimekompositsioonid.

* Kompositsiooni elemendid (punkt, joon,
pind, varv).

toomine kujutamisel. Visuaalse
kompositsiooni baaselemendid (ruum).
* Geomeetrilised kujundid ja ehitiste vorm.
Hoonete ehitusmaterjal, vorm ja otstarve.
* Puhumistehnika ja joonistamise toovotete
Oppimine ja katsetamine.

Disain ja kirjabpetus — 10 tundi

* Meisterdamine, lahtudes otstarbest,
materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest
(manguasjad, nukuteatri elemendid,
liiklusvahendeid ja agregaate meenutavad
lelud, pakendid, ruumikaunistused,
maketid jne looduslikest ja
tehismaterjalidest).

* RUtmiharjutused ja méngud
kirjaelementide ja téhtedega.

Disain ja kirjadpetus — 7 tundi

* Disain igapaevaelus: trukis, tarbevorm,
ruum ja ehitis keskkonnas.

* Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia
seosed ning nende arvestamine
kujundamisel.

* Ritmiharjutused ja mangud
kirjaelementide ja tahtedega.

Disain ja kirjaBpetus — 7 tundi

* Meisterdamine, |ahtudes otstarbest,
materjalist, tehnoloogiast ja ilumdistest
(méanguasjad, nukuteatri elemendid,
liiklusvahendid ja agregaate, meenutavad
lelud, pakendid, ruumikaunistused,
maketid jne looduslikest ja
tehismaterjalidest.

* Ritmiharjutused ja mangud
kirjaelementide ja tdhtedega (joonistatult,
maalitult rebitult, volditult). T66d joonlaua
ja sirkliga.
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* Disain meie Umber. Vormi, otstarbe ja
materjali seoste markamine. Disaini
naidetega tutvumine.

* Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

* Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni
ja meedia roll ning mdju igapdevaelus

Vestlused kunstist — 7 tundi

* Oma kodulinna/asula, kodumaja/korteri,
toa, suvekodu, aia/pargi kujundus.

* Kunstiliigid.

* Rahvakunst.

* Kompositsioon.

Vestlused kunstist =5 tundi

* Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja
kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad
ja materjalid.

* Kunstiliigid.

* Rahvakunst.

Vestlused kunstist — 5 tundi

* Kunst (arhitektuur, skulptuur, maal,
graafika) Umbritsevas keskkonnas. Oma
kodulinna/asula, kodumaja/korteri, toa,
suvekodu, aia/pargi kujundus.

» Kunstiteosed kohalikus muuseumis /
kunstigaleriis. Reaalne kunstikeskkond.

* Visuaalse kultuuri ndidete kriitiline
vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste
pdhjendamine.

* Rahvuskultuuriga kokkupuudetest ja
elamustest radkimine (laulupidu,
rahvatants, rahvariided, tarbeesemed).

* Piltjutustuse vorme (illustratsioon,
koomiks, animatsioon, fotoseeria).

Tehnikad ja materjalid = 5 tundi

Tehnikad ja materjalid = 5 tundi

Tehnikad ja materjalid — 5 tundi
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* Skulptuur. Voolimine savist vdi muust
pehmest materjalist. Erinevate tekstuuride
loomine.

* Meisterdamine loodus-ja tehismaterjalist.
* Maal. Kattevarvidega (guass jt) maalimine
spontaanselt ja labimd&eldult. T66tamine

varvi-ja viltpliiatsitega.

* Graafika. Joonistamine pliiatsi ja
viltpliiatsitega.

* Skulptuur. Voolimine savist vdi muust
pehmest materjalist. Erinevate tekstuuride
loomine.

* Meisterdamine loodus-ja tehismaterjalist.
* Maal. Kattevarvidega (guass jt) maalimine
spontaanselt ja labimd&eldult. T66tamine

varvi-ja viltpliiatsitega.

* Graafika. Joonistamine pliiatsi ja
viltpliiatsitega.

* Skulptuur. Voolimine savist vdi muust
pehmest materjalist. Erinevate tekstuuride
loomine.

* Meisterdamine loodus-ja tehismaterjalist.
* Maal. Kattevarvidega (guass jt) maalimine
spontaanselt ja labimd&eldult. T66tamine

varvi-ja viltpliiatsitega.

* Graafika. Joonistamine pliiatsi ja
viltpliiatsitega.

Paberi - ja kartongitéod — 7 tundi

* Paberi rebimine, Idikamine, voltimine.

* Modelleerimine ja konstrueerimine
paberist, kartongist ja papist; nende
kasutamine koos teiste materjalidega.

Paberi - ja kartongit6déd — 9 tundi

* Erinevate kunstitehnikate materjalid,
toovotted ning -vahendid. Lahiimbruse
ehituskunst.

* Vitraazikunsti ndidete vaatlemine. Hoonete
akende geomeetrilise kuju vérdlemine.

* Modeleerimine ja konstrueerimine
paberist, kartongist ja papist; nende
kasutamine koos teiste materjalidega.

Origami. Kollaaz: valmiskujundite /fotod,

valjaldiked/kasutamine.

Meisterdamine — 10 tundi

* Aplikatsioonitddd ja meisterdamine
looduslikust materjalist.

Voolimine —9 tundi
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* Materjali ettevalmistamine voolimiseks.
Savi rullimine ja veeretamine pihkude
vahel.

* Looduse objektide iseloomulikud tunnused
ja peamise esiletoomine. Erinevate
kunstitehnikate kasutamine (vormimine).

* Modeleerimise to6vStete Gppimine,
katsetamine ja loominguline rakendamine.

* Moodulelementidest struktuurid
looduslikest ja tehismaterjalidest.

* Kollaaz.

2.4.2  Opitulemused

1. Klass

2. Klass

3. Klass

1.klassi dpilane:

* Tunneb roomu kunstis mangulisest ja
loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt
oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid
valjendusi;

* Tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood,
arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste  toid ning vaartustab erinevaid

lahendusi;

2 .klassi 6pilane:

* tunneb roomu kunstis mangulisest ja
loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt
oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid
valjendusi;

* tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood,
arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste toid ning vaartustab erinevaid
lahendusi;

3.klassi Opilane:

* tunneb rodmu kunstis mangulisest ja
loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt
oma mdotete ja ideede erinevaid visuaalseid
valjendusi;

* tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd,
arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste toid ning vdartustab erinevaid
lahendusi;
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* Leiab kujutatava koige iseloomulikumad
jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tahele varvide
koosmoju ja pildi kompositsiooni;

* Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise,
pildistamise ja skulptuuri toovotteid ning
tehnikaid.

* |eiab kujutatava koige iseloomulikumad
jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tahele varvide
koosmoju ja pildi kompositsiooni;

* kasutab erinevaid joonistamise, maalimise,
pildistamise ja skulptuuri toovotteid;

* oma toode esitlemine, selgitamine;
kaaslaste kuulamine ja nende toode
vaatlemine; tootamine iseseisvalt ja
ruhmas.

* |eiab kujutatava kdige iseloomulikumad
jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tahele varvide
koosmdju ja pildi kompositsiooni;

* kasutab erinevaid joonistamise, maalimise,
pildistamise ja skulptuuri toovotteid ning
tehnikaid;

* tunneb ldhiimbruse olulisi kunsti- ja
kultuuriobjekte, kaib kunstimuuseumides ja
naitustel ning arutleb kunsti Ule kasutades
Opitud ainemdisteid;

* seostab vormi otstarbega ning vaartustab
keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pdhimdtteid;

* kirjeldab visuaalse kultuuri naiteid, tuleb
toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuuri- ja 6ppekeskkondades ning
teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusi.
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